Danny Yoo's: Ein Tag Spielerei mit IDLE

(Originaldokument: http://www.hashcollision.org/hkn/python/idle_intro/index_ger.html)

Dieses Dokument soll neuen Benutzern von Python helfen, die sich vielleicht ein bisschen
desorientiert fihlen. Ein Frage, die einem da einfallen mag, ist: ok, wir haben Python installiert...
ummm... was nun?

Vielleicht ist es nett einen "visuellen" Fiihrer zu haben, um die anfinglichen Angste zu reduzieren.
Dafiir ist dieses Dokument gedacht. Der Plan ist, eine kleine Session mit IDLE durchzumachen: mit
dem Integrated Development Environment, der integrierten Entwicklungsumgebung. IDLE wurde
entworfen, um einen einfachen Weg zur Verfligung zu haben, die Sprache zu erkunden. Wahrend
dieser Session werde ich ein paar tappische Fehler machen, bloR um zu zeigen, was man zu erwarten
hat, wenn die Dinge nicht ganz glatt gehen.

Ok, angenommen, wir haben Python schon installiert. (Wenn nicht, dann kénnen wir
http://python.org besuchen und den neuesten Python Interpreter herunterladen). Zuerst méchten
wir ihn nun starten! Wir kénnen das erreichen, indem wir IDLE 6ffnen, das sich im Start-Men( in der
gerade erzeugten Python-Programm-Gruppe finden sollte.
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Und wir sehen, dass auf groRartige Weise ein neues Fenster auf geht


http://www.hashcollision.org/hkn/python/idle_intro/index_ger.html

 IDLE Shell 3.9.6 — m} *

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.6 (tags/v3.9.6:db3ff76, Jun 28 2021, 15:26:21) [MSC v.192%5 &4

kit (AMDE4)] on win32

Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
Ln:3 Col: 4

Das ist das Hauptfenster von IDLE, und was wir gerade vor uns sehen, wird das Interpreter-Fenster
genannt. Der Interpreter erlaubt uns Kommandos direkt in Python einzugeben, und sobald wir ein
Kommando eingeben, wird Python das Kommando ausfiihren, und uns das Ergebnis davon ausgeben.
Wir werden dieses Interpreter-Fenster haufig benutzen, wenn wir Python erforschen: es ist sehr
praktisch, weil wir unsere Ergebnisse unmittelbar heraus bekommen. Wenn's dir hilft, dann stelle dir
das als einen sehr leistungsfahigen (Taschen-) Rechner vor.

Wir wollen jetzt was probieren! Aus traditionellen Griinden wollen wir Python dazu bringen, die
unsterblichen Worte "Hallo Welt!" zu sagen

 IDLE Shell 3.9.6 - O X

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.6 (tags/v3.9.6:db3ff76, Jun 28 2021, 15:26:21) [MSC w.1929 &4
bit (AMDE4)] on win3z

Type "help", "copyright", "credits"™ oxr "license ()" for more information.
>>»> print ("hello world"

hello world

Ln:5 Col: 4

Diese '>>>' Zeichen haben fiir uns die Bedeutung der Aufforderung, etwas einzugeben. Python ist
bereit ein neues Kommando einzulesen und zeigt uns das so visuell an. Wir bemerken auch, wenn
wir Kommandos eingeben, dass Python seine Ausgabe uns unmittelbar danach ausgibt.

Ok, das schaut ja noch ganz einfach aus. Probieren wir noch ein paar Kommandos. Im folgenden Bild



# |DLE Shell 3.9.6 — O X
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.9.6 (tags/v3.9.6:db3ff76, Jun 28 2021, 15:26:21) [MSC v.1929 €4 bit
(AMDE4)] on win3Z
Type "help"”, "copyright"™, "credits™ or "license ()" for more information.
>>> print ("hello world"”
hello world
>> print ("Here are the ten numbers from 0 to ")
Here are the ten numbers from O to 9
s i range (10) :
print (i)
)
1
3
4
5
&
7
)
Ln: 21 Cok: 4

sehen wir, was herauskommt, wenn wir ein paar Kommandos ausfiihren lassen. Mach dir noch keine
Sorgen Uber die exakten Regeln fir das Schreiben von Programmen: die Idee ist jetzt, dass wir mit
Python experimentieren kdnnen, indem wir einfach Kommandos eingeben. Wenn das nicht
funktioniert, dann kénnen wir unsere Fehler ausbessern und es nocheinmal versuchen.

Wenn du bis hierher gekommen bist, dann weif$t du nun genug um anfangen zu kénnen mit Python
herumzuspielen! Schlag einfach eins von den Tutorials der Python For Beginners Webseite auf und

begib dich mit dem Interpreter auf Forschungsreise. Kein Zeitlimit! *grins*

Nachdem wir nun lange genug herumgepaddelt sind, wiirden wir gerne fragen: ok, das ist ja ganz
nett, aber wenn wir Python schliefen und es dann von Neuem starten, wie bringen wir dann den
Computer dazu, sich daran zu erinnern, was wir eingetippt haben?

Die Lésung ist ein wenig subtil: wir kdnnen nicht direkt abspeichern, was im Interpreterfenster ist,
weil das sowohl unsere Eingaben wie auch die Antworten des Systems enthalt. Wir wiirden gerne
eine Datei erstellen, die nur unsere Kommandos enthalt, die wir dann auch auf der Festplatte
abspeichern kénnen. Wenn wir dann Lust dazu haben, konnen wir spater die Datei 6ffnen und
Python die Kommandos ausfiihren lassen. So sparen wir uns die Zeit um das ganze Zeug immer
wieder neu einzutippen.


https://wiki.python.org/moin/BeginnersGuide

Versuchen wir es. Starten wir mit einer leeren Flache, indem wir ein neues Fenster aufmachen.

# |DLE Shell 3.9.6 - O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
Mew File Ctrl+N :db3££76, Jun 28 2021, 15:26:21) [MSC v.1929 &4 bit
Open... Ctrl+0 . . . .
Open Module...  Alt+M credits™ or "license ()" for more information.
Recent Files 4
Module Browser Alt+C En numbers from O to §7)
Path Browser from O to &
Save Ctrl+5S
Save As... Ctrl+Shift+5
Save Copy As..  Alt+5hift+5
Print Window Ctrl+P
Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q
3
g
7
]
Ln: 21 Cok: 4

Hier ist das Ergebnis von diesem Menli-Kommando:

A untitled — O *

File Edit Format Run Options Window Help

Lm:1 Cok0

Wir bemerken, dass nichts in diesem neuen Fenster ist. Das heisst, dass diese Datei nur fiir unsere
Kommandos gedacht ist. Python wird sich nicht mit seinen Antworten einmischen, das heif3t,
zumindest so lange nicht, bis wir es von ihm verlangen. Ich nenne dieses das "Programm"-Fenster um
es vom Interpreter-Fenster zu unterscheiden.

Was wir vorhin wollten war, einiges von dem Zeug, das wir im Interpreter-Fenster ausprobiert hatten
abzuspeichern. Tun wir das, indem wir diese Kommandos eintippen (oder mit copy/paste -
kopieren/einfligen - ins Programmfenster Gbertragen).



& *firstprogram.py - Ci/Users/Adrian/Documents/Python_lernen/firstprogram.py (3.9.6)*

File Edit Format Run Options Window Help

1 numbers from 0 to 9)

print ("I'm done!"™)

Lr: 4 Col: 11

Ok, wir haben das mit kopieren/ausschneiden geschafft. Eine ganz wichtige Sache, die wir beachten

miussen, ist, dass wir die '>>>'-Prompts loswerden missen, denn die gehdren nicht zu unserem

Programm. Der Interpreter benutzt sie ja nur, um uns mitzuteilen, dass wir im Interpreter sind. Aber

jetzt editieren wir eine separate Datei, und so missen wir die kiinstlichen Einfligungen des

Interpreters entfernen.

Wir wollen die Datei nun speichern (abspeichern). Das Save-Kommando findet sich im File-Men:

& *firstprogram.py - C:/Users/Adrian/Documents/Python_lernen/firstprogram.py (3.9.6)*

File Edit Format Run Options Window Help

O X

MNew File Ctrl+N

Open... Ctrl+0 pmbers from 0 to 9)
Open Module...  Alt+M

Recent Files »

Module Browser  Alt+C
Path Browser

Save Ctrl+5

Save As... Ctrl+Shift+5
Alt+Shift+5

Save Copy As...

Print Window Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q

Ln: 6 CokO




Jetzt, wo wir das Programm gesichert haben, wie kdnnen wir es nun ausfiihren? Wenn wir die Mens
in unserem Programm-Fenster anschauen,

& *firstprogram.py - C:/Users/Adrian/Documents/Python_lernen/firstprogram.py (3.9.6)* — [m] hd
File Edit Format Run Options Window Help

Run... Customized Shift+F5 | =% &)

T D TEROS . CheckModule  AlteX
print (i)
print ("I'm don Python Shell

L4 Coli 11

sehen wir eine Men(i-Option "Run Module", und das ist genau, was wir tun wollen. Was wir sehen
mochten, ist, dass Python ein Kommando des Programms nach dem anderen ausfihrt und die
Ergebnisse jeweils gleich ins Interpreter-Fenster schreibt.

So nebenbei, eine Sache die hier zu beachten ist, ist die, dass ich hier einen Tippfehler machte. Ich
habe nicht genau das hineinkopiert, was ich vorher im Interpreterfenster geschrieben habe. Hat das
irgendwelche Folgen?

1 are the ten numbers from 0 to 9)
i range (10) :
print (i)
print ("I'm done!"}
~ SyntaxError X
e EOL while scanning string literal

Ln:& Col:0

Ooops. Hier ist ein Beispiel von etwas, das Python einen Syntax-Fehler nennt. ("syntax error").
Python sieht, dass wir einen Tippfehler produziert haben, und warnt uns, damit wir einen genaueren
Blick auf unser Programm machen. Die Leute, die Python entworfen haben, meinten, es wére besser,
dass Python auf Fehler aufmerksam macht anstatt herumzuraten, was der Programmierer gemeint
haben kénnte. Das ist das Prinzip von 'Klarheit gegen Beildufigkeit'. Es gibt bestimmte Regeln, denen
Python gehorcht, die angeben was richtig ist und was verdachtig ausschaut. Je besser wir die Sprache



kdénnen, desto mehr Gefiihl bekommen wir fir diese Regeln. Und auch wenn dir das verdachtig
vorkommt, ja, das ist eine Art von Grammatik. *grins*

Python ist oft schlau genug um uns direkt auf das Problem hinzuweisen, und hier sagt es uns, dass
wir etwas am Ende der Zeile vergessen haben. In diesem Fall missen wir ein zusatzliches
Anflihrungszeichen einfligen. Tun wir das also gleich.

Ok, wir kdnnen sagen, wir haben diesen dummen Tippfehler ausgebessert. Versuchen wir nochmals
das Programm laufen zu lassen.

E

File Edit Format Run Options Window Help

print ("he dmy

print (" T ")
i range (10) :
print (i)

print("I'm done!")

7 Save Before Run or Check *
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Abbrechen

L6 Col0

Noch ein Haken! Aber nicht so kompliziert, nur dumm. Ein Punkt, der uns vielleicht manchmal auf die
Nerven geht, ist, dass IDLE mdchte, dass wir jedes Programm-Fenster sichern bevor wir das
Programm laufen lassen; das ist einfach eine Sache des Benutzer-Interfaces. Es soll sicherstellen, dass
wir unser Programm auch wirklich abspeichern bevor wir beginnen, das Programm laufen zu lassen.

Versuchen wir noch einmal, es laufen zu lassen. Es sollte jetzt hoffentlich gut gehen.

Wenn wir also mit Python spielen, werden wir immer wieder den Modus umschalten, vom
Interpreter-Fenster zum Programm-Fenster und zuriick. Der Grund dafir ist, dass wir das
Interpreterfenster wie ein kleines Laboratorium bentitzen kdnnen, in dem wir experimentell ganz
kleine Programme ausprobieren kénnen. Wenn wir damit zufrieden sind (oder wenn wir miide sind),
kdnnen das, was wir gelernt haben, in einer Programm-Datei abspeichern.

Das geht natirlich von der Annahme aus, dass wir diese Datei spater wieder 6ffnen kdnnen; es ware
ja ganz dumm, ein Programm zu sichern ohne imstande zu sein, es spater wieder zu laden. Schauen
wir uns das noch an, und dann hoéren wir fiir heute auf. Wir schlielRen alle Fenster von IDLE und
starten es neu. So beginnen wir wieder mit einer leeren Flache.



Wir finden das Open-Kommando im File-Meni:

# IDLE Shell 3.8.6 - O X

File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Mew File Ctrl+M :db3f£f76, Jun 285 2021, 15:26:21) [MS5C +.1929 €4 bit (&M
Open Module...  Alt+M
Recent Files L4
Module Browser Alt+C

Path Browser

"credits"™ or "license ()" for more information.

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+Shift+5
Save Copy As...  Alt+Shift+5

Print Window Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+0Q

Ln:3 Col: 4

und wenn alles gut geht, sehen wir, dass sich ein neues Programmfenster 6ffnet:

A

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.6 (tags/v3.9.6:db3ff76, Jun 28 2021, 15:26:21) [MS5C v.1929% €4 bit (AM
D&4)] on win32

Iype "help", "copyright™, "credits"™ or "license()" for more information.

< firstprogram.py - C\Users\Adrian'\Documents\Python_lernen\firstprogram.py (3.9.6) — O X
File Edit Format Run Options Window Help

i)

Ln:1 Col:0

mit unserem alten Programm. Wir sind also im Geschaft! Wir sichern unsere getane Arbeit und
kdnnen sie spater wieder 6ffnen. Das ist zwar nicht gerade weltbewegend, aber es ist entscheiden
flr alle, die sich mit Python langer als einen Tag lang herumspielen méchten. *grins*

Das ist eigentlich alles, was wir unbedingt Gber IDLE wissen miissen, um damit interessante Sachen
anstellen zu kénnen. Dieser Fihrer hat natirlich eine Menge Sachen von IDLE nicht behandelt. IDLE
ist viel mehr als nur ein Editor, aber es dauert einige Zeit, alle seine Moglichkeiten zu erforschen.
Deshalb horen wir fir heute auf. Es gibt eine IDLE Documentation - Seite, die die fortgeschrittenere
Verwendung von IDLE erklart, fur diejenigen, die eine unersattliche Neugier haben. Es hat mir Spal}
gemacht und ich hoffe es war hilfreich!



