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Was erwartet euch heute?

1. Hausarbelt

2. Lerntheorien

3. SAMR Model

4. EFIL Framework
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Hausarbeit UNIVERSITAT

c.a. 10-15 Seiten

Inhalt:
* Theoretischer Tell
» Relevanz immersiver Medien
» Didaktische Aufbereitung der Anwendung
* Methodischer Tell
 Beschreibung der Anwendung
 Evaluation der Anwendung

Detallierterer Leitfaden bald in Moodle

Abgabe 31.03.2023
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TPACK: Technological Knowledge
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Aufgabe 1 UNW_ERS_ITT

FRANKFURT AM MAIN

Recherchiert als Gruppe den euch zugeteilten Begrift.

Haltet eure Ergebnisse im Etherpad das in Moodle verlinkt ist fest.
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Lerntheorien — Ubersicht UNIVERSITAT
 Behaviorismus
 Kognitivismus

o Konstruktivismus
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| erntheorien — Behaviorismus UNIVERSITAT

 \erhalten wird durch Umwelteinflusse verstarkt oder abgeschwacht

* Verhalten wird dadurch kontrolliert und verandert

* Enge zeitliche Abfolge von Verhalten und Konsequenz wichtig

* Ergebnis: Reiz-Reaktions-Verbindung
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Lerntheorien — Kognitivismus ONLYERSITAT

* Prozess aus
* |nformationsaufnahme
* |nformationsverarbeitung
* [nformationsspeicherung

* |nformationsaufbereitung und —darbietung wichtig

 Anpassung auf die Voraussetzung des Lernenden

* Ergebnis: abstraktes, generalisierbares Wissen
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| erntheorien — Konstruktivismus UNIVERSITAT

» Konstruktionsprozess des Individuums

 Lernergebnisse an Subjekt gebunden

* Lernergebnisse abhangig von Konstruktionsleistung, bedingt durch Lernsituation

» Ergebnis: kontextualisiertes, in Situationen anwendbares Wissen
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22. November 2022

Situiertes Lernen

* (eht von Konstruktivistischer Sichtweise aus

» Situation in der Wissen erworben wird wichtig

* Authentische und realistische Probleme sollten verwendet werden
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Aufgabe 2 UNW_ERS_ITT

FRANKFURT AM MAIN

Uberlegt euch als Gruppe welche Konsequenzen eure zugeteilte
Lerntheorie fur die Gestaltung von virtuellen Lernumgebungen hat.

Haltet eure Ergebnisse im Etherpad das in Moodle verlinkt ist fest.
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22. November 2022

Lerntheorien im Kontext VR

 Behaviorismus
* Aufteilung in kleine Lerneinheiten
* Positive Verstarkung

 Kognitivismus
» Anpassung der Lerninhalte

» Konstruktivismus ( und Situated Learning)
 Einbindung in reale Kontexte
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Aufgabe 3 Umvms;ir

FRANKFURT AM MAIN

Sucht euch eine klassische Lernaktivitat aus einem eurer Facher heraus.

Diese sollte nach Moglichkeit normalerweise ohne die Verwendung von
Technologie durchgefuhrt werden.

Beschreibt kurz wie diese Lernaktivitat normalerweise ablauft.
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Aufgabe 3 Umvms;ir

FRANKFURT AM MAIN

Sucht euch eine klassische Lernaktivitat aus einem eurer Facher heraus.

Diese sollte nach Moglichkeit normalerweise ohne die Verwendung von
Technologie durchgefuhrt werden.

Beschreibt kurz wie diese Lernaktivitat normalerweise ablauft.

Uberlegt euch dann eine Méglichkeit wie diese Lernaktivitat mir Virtual
Reality umgesetzt werden konnte.
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22. November 2022

SAMR Model (Puentedura, 2006)

SAMR Modell (Puentedura)
Ubersetzung ins Deutsche

Redefinition

Tech allows for the creation of new tasks,
previously inconceivable

Neubelegung

Tech. ermoglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Anderung

Tech. ermaglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben

Bunyeysabuin

Modification

Tech allows for significant task redesign

uoewLIojsued |

Enhancement
Verbesserung

Ruben R. Puentedura: Transformation, Technology, and Education (2006) - hitp:/fwww.hippasus.com/resources/ite/
Ruben R. Puentedura: Focus: Redefinition (18.06.2012) - hitp://hippasus.com/blogfarchives/G8

(German translation: Adrian Wilke - hitp/fhomepages.uni-paderborm.de/wilke/blog/2016/01/06/5AMR-Puentedura-deutsch
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22. November 2022

SAMR Model Beispiel

» Ausgangsaufgabe
* Ein Frosch soll seziert werden.
 Substitiution
* Der Frosch kann in VR seziert werden.
* Augmentation
» Zusatzlich werden noch Beschriftungen der Organe angezeigt.
* Modification

» Es werden noch zusatzliche Informationen wie beispielsweise der Fluss des Blutes
visualisiert.

 Redefinition
» Man kann sich selbst schrumpfen und den Korper des Frosches von innen betrachten

Anmerkung: Eine hohere Stufe ist nicht zwangslaufig besser

Immersive Medien im Unterricht| Wintersemester 2022/23 | David Fernes| fernes@em.uni-frankfurt.de

UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

16



22. November 2022

FRANKFURT AM MAIN

Aufgabe 4 UNW_ERS_ITT

In welche der 4 Stufen des SAMR Modells wurdet ihr eure Umsetzung
aus Aufgabe 3 einordnen?
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Aufgabe 4 UNW_ERS_ITT

FRANKFURT AM MAIN

In welche der 4 Stufen des SAMR Modells wurdet ihr eure Umsetzung
aus Aufgabe 3 einordnen?

Entscheidet euch jetzt in der Gruppe fur eine eurer Lernaktivitaten und
uberlegt euch wie diese in jeder der 4 Stufen umgesetzt werden konnte.
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22. November 2022

Angebots-Nutzungs Modell (Helmke, 2009)

i FAMILIE
| Strukturelle Merkmale (Schicht, Sprache, Kultur, Bildungsnahe);
LEHRPERSON Prozessmerkmale der Erziehung und Sozialisation
UNTERRICHT t
(Angebot) LERNPOTENZIAL
Vorkenntnisse, Sprache(n), Intelligenz, Lern- und Geddchtnisstrategien;
Professionswissen . Lernmotivation, Anstrengungsbereitschaft, Ausdauer, Selbstvertrauen
Fachliche, didaktische, e
diagnostische
und Klassenflhrungs- - fachiibergreifend
Kompetenz . e
- fachspezifisch
LERNAKTIVITATEN
Padagogische (Nutzung) WIRKUNGEN
Orientierungen (Ertrag)
Aktive Lernzeit
| im Unterricht — Kompetenz
fﬂﬂmﬂ Qualitit des Lehr-Lern- Sy 5
un e Materials AuBerschulische
Lemaktivithten Fachibergreifende
X ] Kompetenzen
Engagement, A .
Geduld, Humor Erzieherische
Wirkungen der Schule
Unterrichtszeit
 — } ¥
KONTEXT
Kulturelle Rahmen- Schulform, Klassenzusam- Didaktischer Schulklima
bedingungen Regionaler Kontext Bildungsgang mensetzung Kontext Klassenklima
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22. November 2022

EFIL Framework (Dengel & Magdefrau, 2018)

Instruction
(affordances)
didactical. immersive
and content quality of
instructional materiais
perception through
{ presence and
interpretation
immersion tme
Context
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Aufgabe 5 Umvms;ir

FRANKFURT AM MAIN

Macht euch Gedanken daruber welche lerntheoretischen Ansatze sich
wie auf eure entwickelte Lernumgebung auswirken konnten.

Macht euch aulerdem Gedanken daruber wie sich eure Lernumgebung
in das SAMR Model eingliedern lasst.

22. November 2022 Immersive Medien im Unterricht| Wintersemester 2022/23 | David Fernes| fernes@em.uni-frankfurt.de 21



22. November 2022

Nachste Wochen

» (Cospaces
 Einfuhrung in Code [28.11.]
 Kontrollstrukturen in Cospaces [12.12.]

 Technological Content Knowledge [05.12.]
» Reprasentationstypen
» Affordances
* Lernziele

» Erste Prasentation der Zwischenstande [19.12.]
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22. November 2022

Hausaufgabe bis 02.12.

» Kurzer Einseitiger Text uber Vorteile von VR und AR fur euer Fach.

» (Genaue Aufgabenstellung in Moodle unter ,Hausaufgabe bis 02.12.

* Ergebnisse sollen fur Forschungsprojekt verwendet werden.
 Tellnahme an Forschungsprojekt optional

* Auswertung erfolgt anonymisiert
» \Wenn nicht gewunscht ,Abgabe ohne Verwendung im Forschungsprojekt” verwenden

* Abgabe bis 02.12. 23:59 Uhr
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