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Was erwartet euch heute? UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

1. TCK

2. Organisatorsiches

3. Lernziele
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Aufgabe

Lest den Text ,Virtuelle Realitat und e-Learning” in Moodle.
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Virtuelle Realitat und E-Learning (Schwan & Buder, 2006)

Veranschaulichungen:
 Abbildungsgetreu
» Schematisierend
 Konkretisierend

» Metaphorisch
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Virtuelle Realitat und E-Learning (Schwan & Buder, 2006)

Arten von Welten:

* Explorationswelten
» Konnen eigenstandig im eigenen Tempo erkundet werden

 Trainingswelten
 Lernen von konkreten Handlungen
* \Wenn reales Training zu teuer oder gefahrlich ware

 Konstruktionswelten
 Erlauben eigene Objekte oder Welten zu erschaffen
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Aufgabe Umvms;ir

FRANKFURT AM MAIN

Sammelt Vorteile von Virtual Reality und konkrete
Anwendungsbeispiele fur eure Facher im Etherpad in Moddle.
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Erinnerung Prufungsleistung UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

« Alle:
 Entwicklung einer Lernanwendung

* TN/LN:
 Prasentation der Lernanwendung am 06.02.

¢ MP:
» Evaluation
 Testen der Anwendung mit 4 Probanden
* Tellnahme an 4 andren Evaluationen

» Hausarbeit (Abgabe 31.03.)
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Zwischenstandprasentation (19.12.)

 Keine Frontalprasentation
* |hr bereitet die folgenden Punkte vor
* Wirlaufen rum und ihr erzahlt uns von eurer ldee

* Lernziel
 QOperationalisiert in der Form ,Die SuS konnen ...."

* Anwendungsidee
» Genereller Aufbau
* Mogliche Interaktionen

 Momentaner Stand
e Falls vorhanden
» Umgebung in Cospaces
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Abschlussprasentation (06.02.)

 Prufungsleistung fur TN/LN

* Format: Gallery Walk
 Jeder hat einen eigenen Stand zum Prasentieren
* Andere Studierende und Gaste konnen sich Prasentationen umschauen

* |nhalt
* Lernziele
» Konzept
* Demonstration der Anwendung

 Je nach Teilnehmer Zahl evtl. Aufteilung in 2 Gruppen
* 12-14 Uhr und 14-16 Uhr
» Organisatorische Umfrage in Moodle nachste Woche
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' UNIVERSITAT
Lernziele Ny ERSITAT

Operationalisiert:

 Die SuS konnen ...

 Sollten uberprufbar sein
 Auch fur Evaluation relevant

Beurteilen

‘Analysieren |
» Konkret auf eine Aufgabenstellung bezogen 1 - _,

Anwenden durchfiihren, berechnen
» \erwenden von Verben als Operatoren /————I 5

e Qrientiert an Blooms Taxonomie
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http://www.eteaching.org/didaktik/gestaltung/vr/vr.pdf
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