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@ Mathe-Panini/Sammelalbum

Was ist das?

Das bei Kindern beliebte Tauschen von
Sammelbildern (mit dem Ziel vollstan-
dige Serien zu erhalten) steht Pate bei
dieser Methode, bei der man mathema-
tische Begriffe sammelt und tauscht.

Man kann mit vorgefertigten Karten ar-
beiten oder auch mit einem Blatt mit leeren Feldern, in die Begriffe zu
einem bestimmten Thema (z.B. lineare Funktionen) geschrieben und zum
Tausch angeboten werden. Man sammelt und tauscht erst dann Begriffe,
wenn man sie verstanden hat und anderen nachvollziehbar erkléren

kann.

Wie geht das?
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1.Vorbereiten

Zum Erstellen der Vorlage faltet jeder ein DIN-A4-Blattin
gleichgroBe, rechteckige Felder (z.B.in 12 Felder).In drei
(oder je nach Vereinbarung weniger) Felder tragt man je

| einen selbst gewidhlten Begriff ein — und zwar nur solche,

die man anderen erklaren kann.
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- 2.Tauschen

& Sammeln‘

Man bietet Begriffe zum Tauschen an, indem man sich

gegenseitig sein Blatt zeigt. Man nimmt einen Begriff nur |

an,wenn man ihn so gut erkldart bekommen hat, dass man
ihn selbst anderen erkldren kann. Dann triagt man den
neuen Begriff in ein Feld ein und sucht neue Tauschpart-
ner - bhis das Blatt voll ist.
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3.,Auswerteh ,

Ausschneiden der einzelnen Felder und sortieren als Be- |

griffskarte (Sammeln-Ordnen-Strukturieren, S. 184). Be-
sprechen offener Fragen.

GK

Wozu ist das gut?

Mathe-Panini eignet sich, um mathematische Begriffe zu einem Thema zu-
sammenzutragen, zu iiben, zu reflektieren und zu ordnen. Dabei miissen
sich die Lernenden Begriffe in Erinnerung rufen und sich gegenseitig in
eigenen Worten erklédren.
Bei diesem ,Lernen durch Lehren* {iben sie sowohl Mathematik als auch
Kommunizieren tiber Mathematik.



Hugo hat zunichst drei eigene Begriffe auf seinem Blatt vermerkt (in der
obersten Reihe) und schon drei neue erhalten und in der zweiten Zeile ein-
getragen. Auch Marie hat schon sechs Felder auf ihrem Blatt gefiillt. Nun
bieten sich die beiden ihre Begriffe zum Tauschen an. Marie wibhlt ,,Graph*
von Hugos Blatt. Hugo erklart ihr, was ein Graph ist und nachdem Marie mit
seiner Erklarung zufriedenist, tragt sie ,Graph“in ein leeres Feld aufihrem
Blatt ein. Nun sucht sich Hugo im Gegenzug noch einen Begriff von Maries
Blatt aus. Sobald die meisten Schiilerinnen und Schiiler ihre Felder gefiillt
haben, wird in Kleingruppen weitergearbeitet und die ausgefiillten Felder
ausgeschnitten.

Man iiberlegt nun gemeinsam, wie sich die Begriffe in einer Begriffsland-
karte (— Sammeln-Ordnen-Strukturieren, S.184) anordnen lassen. Die
verschiedenen Landkarten werden anschlieBend im Klassenraum ausge-
hiangt und besprochen.

EINSATZBEISPIEL 2: Grundrechenarten, Klasse 5

Essoll gesammelt werden, welche Begriffe die Schiilerinnen und Schiiler im
Bereich der Grundrechenarten bereits kennen. Zur Orientierung wurden
im Plenum bereits einige Begriffe ohne weitere Erklarung an der Tafel ge-
sammelt. Nun falten alle ihre DIN-A4-Blitter in sechs Felder und tragen
zwei ihnen bekannte Begriffe ein (z.B. die, die bereits an der Tafel stehen).
Fatmas und Antons Blatt sehen am Ende so aus.
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Fatmas Blatt: Antons Blatt:
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¢ Wie gestalte ich den Ablauf?

1. Vorbereiten: Nach Wahl eines Themas sollte man als Lehrkraft zunéchst
tiberlegen, welche Begriffe im jeweiligen Themenbereich denkbar und
fiir die Schiilerinnen und Schiiler {ibungsbediirftig sind. Von der Anzahl
dieser Begriffe hdangt es ab, in wie viele Felder die Schiilerinnen und

n Schiiler das Blatt falten sollen. Generell sollte es aber immer wesentlich
weniger Felder geben als die maximale Anzahl der denkbaren Begriffe,
damit es lange genug etwas zum Tauschen gibt. Je nach Lerngruppe und

Altersstufe kann man die Blétter z.B.in 4, 6, 8 oder 12 Felder falten las-

sen. 12 Felder sind erfahrungsgeméf die maximale Anzahl, die noch gut

realisierbar ist, ohne dass die Endphase langatmig wird.

2. Tauschen:

B Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler durch den Raum gehen, so-
dass sie nicht nur Partner aus der eigenen , Freundesecke” wihlen.
Weisen sie auf , Fliisterlautstiarke* hin bzw. auf die Maxime, dass man
kein anderes Gesprich durch die eigene Lautstdrke storen darf.

B Es lassen sich bei Mathe-Panini auch soziale Ziele verfolgen, wenn
man z.B. nur Tauschpartner wihlen darf, mit denen man lange nicht
gesprochen hat oder die am weitesten weg im Klassenraum sitzen.

B Greifen Sie in dieser Phase moglichst wenig ein, auch wenn Ihnen
vielleicht Ungenaues oder gar Falsches zu Ohren kommt. Wenn Schii-
lerinnen und Schiiler sich in eigenen Worten Dinge informell erkldren,
schleichen sich schnell unprézise oder nicht addquate Formulie-
rungen ein. Die Erfahrungen haben aber gezeigt, dass diese Méngel
im Laufe des weiteren Tauschens und spétestens in den Gruppen
selbststdndig von den Schiilerinnen und Schiilern gelost werden. Die
ser wertvolle Prozess, dass Schiilerinnen und Schiiler selbst Fehle
korrigieren, sollte nicht durch die Lehrperson und ihre Perspektiv
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~ vonder fertigen Mathematik gestort werden. Notieren Sie gegebenen-
falls ofter gehorte nicht adidquate Formulierungen fiir sich und gehen
darauf nach dem Spielen im Plenum ein.

Beenden Sie die Tauschphase, wenn Sie merken, dass der Spannungs-
bogen nachlésst, auch wenn noch nicht alle Zettel gefiillt sind, in der
Regel kommen vorher schon geniigend Begriffe zusammen, um das
Thema abzudecken. Kiindigen Sie in jedem Fall das Ende der Phase
kurz vorher an, damit alle ihren Gedanken zu Ende fiihren kinnen.
3. Auswerten: Das Auswerten ldsst sich auf verschiedene Weise gestalten:

B Begriffsliste: Als Hausaufgabe kénnen die Schiilerinnen und Schiiler
die Erklarungen zu den Begriffen jeweils auf dem eigenen Zettel auf-
schreiben. Diese Listen konnen im Klassenverband zusammengetra-
gen werden - als , Vokabelheft” zu diesem Thema oder als Karteikas-
ten. Bevor eine solche Liste als verbindlich fiir alle gilt, muss sie
korrigiert werden. Das kann zunéichst eine ,Redaktionsgruppe” aus
Schiilern machen (z.B.im Rahmen einer — Schreibkonferenz,S. 180),
bevor Sie als Lehrperson einen letzten Blick darauf werfen.

B Begriffskarte: Alternativ konnen die Schiilerinnen und Schiiler die
Felder ausschneiden, sortieren und als Begriffskarte (— Sammeln- o
Ordnen-Strukturieren, S. 184) ins Heft kleben. Die Arbeit des Sortie- b
rens ist im Rahmen einer Gruppenarbeit ertragreicher als bei einer i
Hausaufgabe, da die Teilnehmer miteinander diskutieren und argu-
mentieren miissen. Gruppenergebnisse konnen dannim Klassenraum
ausgehingt und im Plenum verglichen und besprochen werden.

Unabhdngig von der Frage, ob die Auswertung als Hausaufgabe oder als
Gruppenarbeit organisiert wird, muss es in jedem Fall eine Phase geben, in
der offene Fragen geklart werden.

Wann eignet sich die Methode?

Mathe-Panini kann eingesetzt werden, wenn die Schiilerinnen und Schiiler
bereits Begriffe zu einem thematischen Schwerpunkt kennen.

¥,
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,.Welc}léThexiien eignen sich fiir Panini?

B Vorwissen aus vorherigen Klassen (,,Was ihr noch iiber Dreiecke und Vierecke |
wisst”, ,Briiche®, ,GroBen"®) .

B Vorkenntnisse aus Alltagsbeziigen (,,Verpackungsformen*, ,Prozentangaben®) |

B Kenntnisse aus unmittelbar vorausgegangenem Unterricht (,geometrische
Begriffe liber ebene Figuren®, ,,Operationen und die mit ihnen verbundenen
Bezeichnungen®) w

|
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Die Methode eignet sich also sowohl als Wiederholung zum Einstieg als
auch zum Abschluss einer Unterrichtsreihe. Beim Einstieg in ein Thema
wird Vorwissen aktiviert und von den Lernenden selbst in die Breite getra-
gen, d.h mit den Mitschiilern im wahrsten Sinne des Wortes ,geteilt®.

Zum Abschluss einer Reihe oder zur Wiederholung vor einer Klassenarbeit
kann ein Panini eingesetzt werden, um die gelernten Begriffe zu sichern, die
Begriffe und ihre Beziehungen zueinander zu reflektieren, offene Fragenzu
ermitteln und sich einen Uberblick iiber die Thematik zu verschaffen. Dies
bietet sich grundsitzlich bei allen Themen an, bei denen viele Begriffe neu
hinzugekommen sind (,Funktionstypen®, ,,Grundbegriffe der Stochastik®,
,Geometrische Grundformen*®). Dabei muss das Mathe-Panini nicht auf Be-

griffe beschrinkt bleiben: Als Tauschobjekte konnen auch Formeln, Regeln
oder Aufgabentypen verwendet werden.

Welche Varianten gibt es?

Eine einfachere Variante des Panini, die dem urspriinglichen Bildchensam-
meln nidher kommt, erhédlt man, wenn man fertige Sammelkarten ausgibt.
Dabei geht es dann nicht um das Finden und Erkldren von mathematischen
Objekten, sondern darum, zusammengehorende Objekte herauszufinden.
Fiir jede Schiilerin und jeden Schiiler braucht man dann einen kompletten
Satz Bilder, die zu Anfang gemischt werden miissen. Schneiden und Mi-
schen kann auch vorweg vom Lehrer ausgefiihrt werden.

Nach folgenden Spielregeln kann dann gespielt werden:

; B Sortiere deine Karten: Welche Karten gehoren zu einer Reihe? Welche Karten |
fehlen dir zu einer Fiinferreihe? Welche Karten hast du doppelt? |

| H Jetzt beginnt das Tauschen: Tausche mit einem Mitspieler jeweils zwei Karten. |

| Zielist es,dass du Reihen von fiinf zusammengehorenden Karten erhiltst.

. B Wechselt nach jedem Tauschen den Partner oder die Partnerin.

- B Wenn das Tauschen beendet ist: Sortiere deine Karten und klebe deine voll-

. standigen Reihen méglichst systematisch in dein Heft. |

— p—

Ein Beispielsatz von Sammelkarten finden Sie auf der nichsten Seite zum
Thema ,,GroBen®, Klasse 5/6. Hier dient das Spiel sowohl dem Umrechnen

der GrundgroBen als auch der Vertiefung der entsprechenden Stiitzpunkt-
vorstellungen.
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